\Vad ar
TANGRAM?

Tangram ar ett gammalt kinesiskt pussel som bestar av sju platta former, kallade
tan. Dessa bestar av fem trianglar, en kvadrat och en parallellogram. Malet ar att
anvanda alla sju former for att skapa olika figurer, utan att formerna far dverlappa.
Tangram ar populart i bade skolor och forskolor for att det utvecklar barns
problemlosningsformaga, spatialt tankande och kreativitet.

HUR FUNGERAR TANGRAM?
For att spela med Tangram lagger man ut de sju formerna bredvid varandra.
Genom att rotera och flytta pa dem kan man forsoka aterskapa en viss silhuett
eller figur, till exempel ett djur, en manniska eller ett foremal. Utmaningen ligger i
att anvanda alla sju bitar exakt en gang i varje 16sning.

HUR ANVANDS TANGRAM | UNDERVISNING?
Tangram ar ett utmarkt pedagogiskt verktyg.
Det kan anvandas pa foljande satt:
- Matematik: L&ra om former, geometri och area.
- Sprak: Uppmuntra till att beskriva former och monster.
- Samarbete: Arbeta i grupp for att [0sa pussel.
- Kreativitet: Skapa egna figurer och berattelser utifran dem.
Tangram kan anpassas for olika aldersgrupper.
Yngre barn kan borja med enklare figurer, medan aldre elever kan anta mer
komplexa utmaningar och till och med skapa egna figurer att l0sa.




